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Enfoque

Una epidemia es un choque sanitario que puede inducir a las personas a reducir sus
actividades para protegerse del virus y motivar a las autoridades a implementar medidas
restrictivas para reducir la velocidad de contagio.

Este comportamiento de los agentes privados y publicos genera un trade-off entre economia
y salud. En particular, una epidemia como la de la COVID-19 tiene como caracteristicas
principales la presencia de informacion privada y externalidades de contagio. En este
contexto, las personas deben entonces tomar decisiones en un ambiente de interaccién
estratégica, ya que un individuo debe ahora preocuparse por el estado de salud de otros al

elegir cdmo actuar y qué hacer. .
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the fRVi0 & Pamsiernic ccRardal denlnvestigprianesEaenemifas de otros, el control de
ta-epidemia es mas complicado tanto para tos privados como para fos entes pubticos. Porto
tanto, para las autoridades y los investigadores interesados, resulta axial modelar
adecuadamente este ambiente estratégico para entender cémo la insuficiencia en la
informacidn que tienen las personas puede afectar el tamafo de las externalidades y la
evolucidén de la epidemia. En este sentido, los modelos que pretendan capturar estos hechos
deben tener en cuenta la presencia de infectados asintomaticos y el valor de la privacidad
como una limitante a la recoleccién y uso de la informacién sobre la salud de las personas.

Contribucion

Diseflamos un juego que modela las interacciones estratégicas de las personas en el
contexto de una epidemia. A partir de este desarrollo, construimos un modelo en el que se
integran las dinamicas epidemioldgicas y las econdmicas. En este modelo incorporamos
infectados asintomaticos, puesto que su existencia en la epidemia permite pensar en una
dimensidn adicional de la informacién con la que cuentan los individuos: su propio estado de
salud. Con esta estructura analitica, estudiamos cdmo se comportan la economia y los
agregados epidemioldgicos bajo distintos ambientes de informacién. Luego aplicamos este
modelo al estallido de la COVID-19 en Estados Unidos y estudiamos las implicaciones en
bienestar de cambiar el tipo y la cantidad de informacién a disposicién de los individuos. En
este caso de estudio, cerramos nuestro analisis proponiendo y evaluando herramientas de
politica de informacion que pueden mejorar el resultado global de la epidemia de COVID-19
por si solas, asi como en conjunto con medidas de contencién.

Las mayores pérdidas de bienestar por el COVID-19 no se deben a la
externalidad de infeccion sino a problemas de informacion. Resolverlos
via divulgacion de informacidn privada resulta en una reduccion
dramatica del trade-off entre economia y salud

Resultados

Encontramos que, en la epidemia de COVID-19, las mayores pérdidas de bienestar no se
deben a la externalidad de infeccidn propiamente, sino a la falta de suficiente informacion
privada y comun. Desde el brote inicial de la COVID-19 en EE. UU, los costos de mantener
privada la informacion sobre la salud de los individuos estan entre 5,9 y 6,7 Billones de
délares. Las herramientas de politica mas ampliamente utilizadas para el control de la
epidemia, las contenciones y el testeo, generan por si solas bajas ganancias en bienestar. Por
un lado, el testeo puede ser una espada de doble filo y crear asimetrias de informacion, ya
que solo le permiten obtener la informacion sobre los resultados a la persona testeada. Por
otro lado, las contenciones dependen de la informacién disponible para las autoridades, de
modo que van a ser menos focalizadas y mas estrictas entre mas escasa sea esta
informacidn. Luego procedemos a medir la importancia de revelar y divulgar informacion
desagregada sobre los estados de salud de las personas, encontrando que esta es una
herramienta poderosa de politica para reducir el trade-off de economia y salud de la
COVID-19. Por supuesto, el desafio de esta propuesta es encontrar formas de hacer
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